Resumen unidad 6 — 2° Primaria

Crear una postal de un monumento de Murcia

Imagina que eres un explorador en la ciudad de Murcia.
Descubres un monumento maravilloso, con una altura que
casi toca el cielo. Quieres compartir este descubrimiento
con alguien especial.

1. Dibuja el monumento: usa colores brillantes para dibujar
tu monumento favorito de Murcia. No olvides los pequefios
detalles que lo hacen unico.

2. Escribe un mensaje: en el otro lado de tu postal, escribe
un mensaje contando lo emocionante que fue descubrir este
lugar. Puedes decir qué te gusta mas del monumento.

3. Ponle un Sello y enviala: pidele a un adulto que te ayude
a ponerle un sello y a enviarla por correo a tu amigo o
familiar. ;Imagina la sonrisa en su cara al recibir tu postal!



Representar el paso del tiempo

El tiempo es como un rio que siempre va pasando. A veces,
queremos mostrar como pasan los dias, las estaciones, y los
anos.

1. Un arbol a través de las estaciones: dibuja un arbol
grande. Ahora, imagina como se ve en primavera con flores,
en verano con hojas verdes, en otofio con hojas de colores,
y en invierno sin hojas. Cada dibujo muestra como pasa el
tiempo.

2. Tu Propio crecimiento: pide fotos tuyas de cuando eras
bebé¢, luego un poco mas grande, y una reciente. Observa
como has cambiado. Eso también es el paso del tiempo.

L.os comienzos del cine: Taumatropo v Linterna Magica

Antes de las peliculas, la gente ya experimentaba con
imagenes en movimiento.



1. Taumatropo: es un disco con una cuerda a cada lado. Un
lado tiene un dibujo, como un p4jaro, y el otro lado tiene
una jaula vacia. Si giras el disco rapido, parece que el pajaro
esta dentro de la jaula. {Magia visual!

2. Linterna Magica: Imagina una linterna antigua que
proyecta imagenes en la pared. Era como el cine antes del
cine. Se usaban laminas pintadas y, al iluminarlas, contaban
historias en imagenes grandes.




Imagina que puedes conocer a cualquier personaje que te
guste, ya sea de un cuento, pelicula o la historia.
Puedes adaptar las siguientes preguntas para que encajen

mejor con tu personaje, al pedirle que responda a lo
siguiente. jUsa tu imaginacion!

1. ;Quién eres y de donde vienes?

2. ;(Cual es tu recuerdo favorito?

3. Si pudieras cambiar algo de tu historia, ;qué seria?
4. :Qu¢ te hace feliz?

5. Si tuvieras un dia libre sin ninguna mision o tarea, ;qué
harias?




